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INHALTSVERZEICHNIS

• Moodboard

• Artpillars und Style Ranges

• Charakterkonzepte

• Farbkonzepte

• Ganzkörper Illustrationen

• Charactersheets

• Gesichtsausdrücke
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MOODBOARD

Abb.1

Abb.2

Abb.3

Abb.4 Abb.5

 Anlehnung an Ace Attorney- Franchise

 Zwei Phasen: 
 Unschuldige Maske und wahre böse Natur

 Kein Pixel Artstyle

 Ganzkörper – Illustration als Vorlage
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A RT P I L L A R S &  
S T Y L E  R A N G E S

 Player should feel this:
• Sympathie 

• Harmlosigkeit 

• Cutesy

• Kindliche Unschuld

 Style Range:

Key Features: 

 Farbenfroh und 
saturiert 

 2D 

 Cartoonstil

 Stylized

 Ambivalent 
 Risiken:

 Unterschwellige Boshaftigkeit nicht stark genug 
impliziert / oder zu offensichtlich
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ERSTE KONZEPTE
• 1. Idee:  Kostüm

– Süßes Kostüm  irgendein 
Tier (Hund, Katze, Bär etc.) 

– Entweder Cheerleader oder 
Flyer –Verteiler

– Unter der Maske 
grimmiger Mann mit 
Tattoos und Piercings 

• Risiko: zu stereotypische 
Darstellung von Gangstern 
(Tattoos/ Piercings etc.) 

• keine unterschwellige 
Boshaftigkeit sondern 
versteckt hinter dem Kostüm
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ERSTE KONZEPTE
• 2. Idee: Prinzessin/Idol

– Kleines Mädchen

– In Prinzessinnen Kleid und 
Tiara 

– Oder Idol- Performerin

– Nach der Enthüllung: 
boshaftige Göre mit 
verschmierten Make- Up 
leichte Punk/Goth 
Anspielungen

– Inspiration: Horrorfilm 
„Orphan“
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ERSTE KONZEPTE
• 3. Idee: Killer- Omi

– Niedliche kleine Omi 

– Arbeitet in einer Metzgerei 

– Eigentlich ein gesuchter 
Verbrecher in Verkleidung 

– Messer in der Perücke 
versteckt

• Risiko: wenig Erfahrung mit 
älteren Figuren, 
Formensprache zu neutral 
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KOSTÜM
• Zwei Richtungen: 

• Idol- Star 

• Oder Prinzessin 

• Zacken im Rock und Sterne 
als Motiv für ambivalente 
Formensprache 

• Alles andere runde oder 
abgerundete Formen

• Krone wurde letztendlich 
verworfen  zu überladen 
auf dem Kopf 
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GESICHT

• runde Augen 
Kindlichkeit

• herunterhängende Augen 
Welpenaugen

– Aber sehen zu traurig 
aus

• Lange Wimpern 
• Gegen geschlossene 

Augen entschieden  zu 
ähnlich zu Abb.1 

• Herzmund
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KOSTÜM- UND GESICHT – EVIL 

• Hauptidee: Locke auf ihrem 
Kopf und in ihren 
Vorderhaaren rollt sich auf in 
eine spitze Form 

• Wimpern sind Spitzer und 
Pupillen kleiner

• In einem Auge fehlt die 
Kontaktlinse 
unterschiedlich große Augen 

• Fokuspunkt wechselt zu 
ihrem zackigen Rock
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FA R B PA L E T T E N

Farbpalette sollte hauptsächlich 
Pinktöne haben

Wenige Andeutungen zu ihrem 
bösen Ich 

Eine dunkle Farbe reicht 

Monochromatische  oder Triade 
Farbharmonie? 

Sättigungskontrast? 

Abb.6
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FARBKONZEPTE

• Monochromatische 
Farbpaletten: 

• Zu wenig Kontrast

• Kein Schwerpunkt  
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FARBKONZEPTE

• Orange im Rock zu 
starker Sättigung 

• Erstes Konzept: farben
zu verhalten und 
gedämpft 

• Schwarzer Unterrock 
als Anspielung für ihr 
böses Wesen
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FARBKONZEPTE – FINAL 

• Blau Ärmel und Schuhe anstatt Orange 
• Orange hauptsächlich für Sterne 
• Dunkle Armbänder 
• Triade Farbharmonie  Dreieckige 

Farbkomposition, um ihr Bösewichtsstatus
anzudeuten 

Abb. 6 14



FULL- BODY – 
ILLUSTRATION 

15



CHARACTERSHEET - INNOCENT

16



CHARACTERSHEET – EVIL 
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G E S I C H T S A U S D R Ü C K E
• Angehnt an Sprite von Ace Attorney 
• Von links nach rechts: süß, nervös, nachdenklich 
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G E S I C H T S A U S D R Ü C K E
• Von links nach rechts: selbstgefällig, verzweifelt, 

breakdown
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Q U E L L E N V E R Z E I C
H N I S

• Abbildung 1: Strabo412: Mimi Miney – Image Gallery – Full Body 
Illustration (post- surgery), in: Ace Attorney Wiki, 22.08.2012, 
https://aceattorney.fandom.com/wiki/Mimi_Miney_-
_Image_Gallery?file=Ini_Miney_OA.png, (abgerufen am 12.09.2024).

• Abbildung 2: Strabo412: Mimi Miney – Sprite Gallery – Standard Sprites -
Normal, in: Ace Attorney Wiki, 22.08.2012, 
https://aceattorney.fandom.com/wiki/Mimi_Miney_-
_Sprite_Gallery?file=Ini_Normal_1.gif, (abgerufen am 12.09.2024).

• Abbildung 3: Strabo412: Mimi Miney – Sprite Gallery – Standard Sprites –
Smug, in: Ace Attorney Wiki, 22.08.2012, 
https://aceattorney.fandom.com/wiki/Mimi_Miney_-
_Sprite_Gallery?file=Ini_Smug_1.gif, (abgerufen am 12.09.2024).

• Abbildung 4: Strabo412, Matt Engarde –Sprite Gallery – Standard Sprites –
Normal, in: Ace Attorney Wiki, 29.07.2012, 
https://aceattorney.fandom.com/wiki/Matt_Engarde_-
_Sprite_Gallery?file=Matt_Normal_1.gif, (abgerufen am 12.09.2024).

• Abbildung 5: Strabo412, Matt Engarde –Sprite Gallery – Standard Sprites –
True self, in: Ace Attorney Wiki, 29.07.2012, 
https://aceattorney.fandom.com/wiki/Matt_Engarde_-
_Sprite_Gallery?file=Evil_Matt_1.gif, (abgerufen am 24.08.2024).

• Abbildung 6: Selbsterstellt in: https://coolors.co/, (abgerufen am 
12.09.2024).

Alle Assets und Grafiken, die 
nicht genannt werden, wurden 
selbsterstellt.
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